
Java: Java. BÃ¶lÃ¼m I

Java. BÃ¶lÃ¼m I
Ã‡eviri: Ä°nci Gedik

AÃ§Ä±klama:
Bu , Java programlama hakkÄ±ndaki bir seri makaleden
ilkidir. Ä°lk bÃ¶lÃ¼m Java'yÄ± bir dil olarak , genel
karakteristiÄŸi ve en fazla rabet gÃ¶ren bilgi kaynaklarÄ±nÄ±n
yeriyle aÃ§Ä±klamaktadÄ±r.

GiriÅŸ
Bu ,Java programlama dilini ve onun Ã§evresel
geliÅŸimini aÃ§Ä±klayan bir dizi makale ile baÅŸlar.Birinci
amaÃ§ olarak ,dilin tarihi hakkÄ±nda yayÄ±mlardan, mikrodalgalar
ve Ã§amaÅŸÄ±r makinelerinden... uzak duracaÄŸÄ±m.(
EÄŸer aranÄ±zda bunlardan herhangi biri ile ilgilenen varsa bunlarÄ±
Ã§oklu kÃ¼tÃ¼phanelerden hatta literatÃ¼rden bulabilir.)
AynÄ± zamanda kocaman burunlu, Ã¼Ã§gen vÃ¼cutlu ve
ellerini marimba'nÄ±n ritmine gÃ¶re sallayan ,bana eski Amerikan
bilim kurgu filmleriniÂ  hatÄ±rlatan Duke ' tanÂ  da (Java'nÄ±n
maskotu)Â  uzak duracaÄŸÄ±m.Â 

Â Java fenomeni de zamanÄ±nda
geÃ§ici popÃ¼lerlik taÅŸÄ±dÄ±.Her seviyedeki
bilgisayar magazini bunun hakkÄ±nda yazdÄ± , Java apletlerini
geliÅŸtirmek Ã¼zere Ã¼rÃ¼n satan birÃ§ok yazÄ±lÄ±m
firmasÄ± var ve Ã§ok az web sitesi Java apleti iÃ§ermiyor.

Bu seriler arasÄ±nda mÃ¼mkÃ¼n
olduÄŸu kadar ,Â  aslÄ±nda temel iÅŸler iÃ§in basit
fakat ustalÄ±klÄ± kullanÄ±m iÃ§in haylÄ±
karÄ±ÅŸÄ±k ve zor olan bu programlama dilini derinlemesine
incelemeye ve Ã¶ÄŸrenmeye Ã§alÄ±ÅŸacaÄŸÄ±m.Â 

Bu ilk birkaÃ§ makale ileÂ 
amacÄ±mÄ±zÂ  genel olarak dile bir tanÄ±mlama saÄŸlamak
bÃ¶ylece daha sonra apletler,aÄŸ-iliÅŸkili planlar, JDBC,vb.Â 
gibi konularÄ±n derinine inebiliriz.

Ãžunu belirtmeliyim ki Java genel
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amaÃ§lÄ± bir dildir,bunu yapmada oldukÃ§a popÃ¼ler
olmasÄ±na raÄŸmen sadece web sayfalarÄ±na aplet yazmak iÃ§in
kullanÄ±lmak Ã¼zere yaratÄ±lmamÄ±ÅŸtÄ±r.
Java'nÄ±n sadece gÃ¶rÃ¼nÃ¼ÅŸÃ¼ne takÄ±lamayÄ±z
Ã§Ã¼nkÃ¼Â  java apletlerinden Ã§ok daha ilginÃ§
bir Ã§ok alternatifi vardÄ±r.

Bu ilk makale tanÄ±mlamadan Ã§ok
pratiktir.Bir sonra ki makalede, dilin temel karakteristiklerini ve Ã§evresel
geliÅŸimini aÃ§Ä±klayacaÄŸÄ±z.Sadece en sonda
Java programÄ±nÄ±n bir Ã¶rneÄŸini gÃ¶receÄŸiz.

Orijin
JavaÂ  Sun Microsystem Inc. 'de hayatÄ±nÄ±n
18 ayÄ±nÄ± geÃ§irdiÄŸi yerde 1991'deÂ  James Gosling,
Patrick Naughton, Chis Warth, Ed Frank veÂ  Mike Sherindan tarafÄ±ndan
oluÅŸturuldu. 1992 ve 1995 arasÄ±nda Bill Joy, Arthur Van Hoff,
Jonathan Payne, Frank Yellia, Tim Lindolm ilk prototipin olgunlaÅŸmasÄ±
Ã¼zerine iÅŸbirliÄŸi yaptÄ±lar.

Tarihlerden belli kiÂ  Java WWW
'den Ã¶nceÂ  ya da en azÄ±ndan onunla eÅŸzamanlÄ±
oluÅŸturulmuÅŸtur -- 1991'e kadar Tim Berners Lee HTML dilini
geliÅŸtirmemiÅŸtir.

Java'nÄ±n yapÄ±sÄ±
C'ye oldukÃ§a benzemektedir ve obje aÄŸÄ±rlÄ±klÄ±
karakteristikleri de aynÄ± zamanda C++ 'a benzemektedir. JavaÂ 
uygun ve mantÄ±k Ã§erÃ§evesinde birbirini tutan bir programlama
dilidir.

Â C veÂ  C++ arasÄ±ndaki
benzerlikler, Java'nÄ±nÂ  C++ 'Ä±n internet iÃ§in
bir versiyonu olduÄŸu izlenimini verebilir, fakat Ã¶nemli teorik
ve pratik farklÄ±lÄ±klar vardÄ±r. Java Ã¶zellikle
C++ ile karÅŸÄ±laÅŸtÄ±rÄ±lan obje kÃ¶kenli
parametreleri dÃ¼zeltir ve arÄ±tÄ±r.

InternetÂ  Java'yÄ± ortaya
attÄ± ve herkesin bildiÄŸi bir dil haline getirdi ve eÅŸzamanlÄ±
olarak Java, siberuzayda Ã¼cretsiz edinilebilen objeler dizisini geniÅŸlettiÄŸinden
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beri Ä°nternette derin etki yarattÄ±Â  (kendi Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rÄ±labilen
programlar ).

Ä°ncelemek ve Ä°ndirmekÂ 
Java programlama iÃ§in kesin birÃ§ok
araÃ§ vardÄ±r.TesadÃ¼fen hepÂ  GNU/LINUX ortamÄ±nÄ±
Ã¶nereceÄŸim (kelimenin tam anlamÄ± ile kayÄ±plarÄ±nÄ±n
bulunmasÄ±):
Varolan ELF, 1.2.13Â  ve sonraki
kabuklara ihtiyaÃ§ duyan Linux tabanlÄ± olarak yerine getirilmiÅŸtir.

Ben JDK (Java Development Kit) ortamÄ±nÄ±Â 
, Netscape versiyon 2.0.14 ya da sonrasÄ± , veÂ  Xemacs gibi
bir yazÄ± editÃ¶rÃ¼ kullanacaÄŸÄ±m .DaimaÂ 
Xwindows ortamÄ±nda Ã§alÄ±ÅŸacaÄŸÄ±z .
Herzaman gerekli olmamasÄ±na raÄŸmen , Apletleri ve programlarÄ±
bir grafik arabirimi ile geliÅŸtirirkenÂ  buna ihtiyacÄ±mÄ±z
olacak.

JDK daÄŸÄ±tÄ±mÄ±
aÅŸaÄŸÄ±daki sayfadan indirilebilir :

http://www.blackdown.org/java-linux.html

DosyalarÄ± hemen indirmek yerine
bu siteden baÄŸlantÄ±lÄ± aynalardan birini seÃ§ebilirsiniz.
BirkaÃ§ ay Ã¶nce - son ziyaretimde - JDK-1.1.3 'nin son versiyonu
(bu makale iÃ§in kullanÄ±lan)Â  1.19 versiyonunun orada
olduÄŸunu gÃ¶rdÃ¼m.UnutmayÄ±n ki herÅŸeyi indirmeye
kalkarsanÄ±z bu size 24 Mb'a mÃ¢lolur.Oysa sadece ihtiyacÄ±nÄ±z
olan ÅŸeyler yaklaÅŸÄ±k 12 Mb yer kaplamaktadÄ±r(deneyin!).

gunzip ile arÅŸivleri aÃ§tÄ±ÄŸÄ±nÄ±zda
baÅŸlamanÄ±z iÃ§in hiÃ§bir engel kalmayacak.

Normal olarak daÄŸÄ±tÄ±mÄ±Â 
/usr/local dizinine yapmak ,sonraÂ  /JDK1.1.3 alt dizinini yaratmak
ve beraberinde aÅŸaÄŸÄ±dakileri yapmak gerekir :

/docÂ  HTML formatÄ±ndaki
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ofisÂ  dÃ¶kÃ¼manlar

/demoÂ  Java demo programlar

/libÂ Â  KÃ¼tÃ¼phaneler

/binÂ  JDK'nÄ±n belli araÃ§larÄ±nÄ±n
olduÄŸu dizin.

Â /lib dizininin iÃ§indeÂ 
"classes.zip"(dosyayÄ± aÃ§mayÄ±n) dosyasÄ±nÄ±
buluruz , bu dizin JDK tarafÄ±ndan kullanÄ±lan derlenmiÅŸ
sÄ±nÄ±flarÄ± iÃ§erir.

root dizini ile beraberÂ  "src.zip"
dosyasÄ±nÄ± buluruz , bu dizin classes.zip iÃ§erisinde
yeralan kaynak dosyalarÄ± iÃ§erir . Bunlar derlenemez ve sadece
bilgi amaÃ§lÄ± daÄŸÄ±tÄ±mlarla beraber desteklenirler.

OrtamÄ±n GeliÅŸtirilmesiÂ 
Daha Ã¶nce belirtildiÄŸi gibi geliÅŸme
araÃ§larÄ± /bin dizininde yeralÄ±r :
javac : java kaynaklarÄ±nÄ±
baytkodlarÄ±na Ã§evirenÂ  java derleyicisi.

Java : java yorumlayÄ±cÄ±sÄ±
. Java baytkodlarÄ±nÄ± Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rÄ±r.

jre :Â  Java'ya benzer baÅŸka
bir yorumlayÄ±cÄ± ,fakat kullanÄ±cÄ±lar iÃ§in
olduÄŸu dÃ¼ÅŸÃ¼nÃ¼lmesine raÄŸmen tÃ¼m seÃ§eneklerin
kullanÄ±lÄ±r olmasÄ± istenmemektedir.

appletviewer:Â  apletleri test
eder ve Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rÄ±r.

jdb: hata dÃ¼zelticisi.

Sayfa 4/15
(c) 2010 erkaN Kaplan <kaplan.erkan@gmail.com>

URL: http://belgeler.linux-sevenler.org/index.php?action=artikel&cat=60&id=500&artlang=tr



Java: Java. BÃ¶lÃ¼m I

javap:Â  Java da derlenen baytkod
dosyalarÄ±nÄ±n ayÄ±rÄ±cÄ±sÄ±.

javadoc : dÃ¶kÃ¼mantasyon jeneratÃ¶rÃ¼
,Â  genel ve korunmuÅŸ sÄ±nÄ±flarÄ±, arayÃ¼zleri
, yapÄ±larÄ±, methodlarÄ± ve alanlarÄ± tanÄ±mlayanÂ 
HTML sayfalarÄ±nÄ± yaratÄ±r.AynÄ± zamanda sÄ±nÄ±f
hiyearaÅŸisini ve Ã¼yelerin iÃ§inde bulunduÄŸu indeksi
yaratÄ±r.

javah : Java programlarÄ±nÄ±n
bilinen metodlarÄ±na eklenen araÃ§ ( C de )Â 

jar:Â  java sÄ±nÄ±flarÄ±nÄ±
ve kaynaklarÄ±nÄ± bir Jar arÅŸiv dosyasÄ±nda saklar
.

javakey : Dijital imzalarÄ± koruyan
araÃ§.

updateAWT : bir baÅŸvurudaki AWT1.02
metodu ile deÄŸiÅŸtirilen isimleri gÃ¼ncelleÅŸtirir.Â 

Belli bir dizin yapÄ±sÄ± ile
glitch' ler olmadan Ã§alÄ±ÅŸÄ±rken /usr/local/JDK1.1.3/bin
'i PATH deÄŸiÅŸkenine atamanÄ±zÄ± tavsiye ederim .EÄŸer
kullanÄ±labilen sistem geliÅŸme Ã§evresini daha geniÅŸ
yapmak istiyorsanÄ±zÂ  /etc/profile dosyasÄ± iÃ§indeki
Path degiÅŸkenini karÄ±ÅŸtÄ±rÄ±n.

KarakteristiklerÂ 
Devam etmeden Ã¶nce , kendimize Java
nedir sorusunu sormamÄ±z gerekir. Cevaplamak iÃ§inÂ  JDK'nÄ±nÂ 
elkitabÄ±ndaÂ  yazdÄ±ÄŸÄ±Â  gibiÂ  Java'nÄ±n
bir programlama dili ve aynÄ± zamanda bir platform olduÄŸunu gÃ¶zÃ¶nÃ¼nde
bulundururuz.

Bir programlama dili olarak Java aÅŸaÄŸÄ±daki
karakteristiklerle beraber yÃ¼ksek seviyeli bir dildir.Â  (aynÄ±
noktada onlarÄ± detaylÄ± olarak inceleyebiliriz ):
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•
Basittir

•
Obje kÃ¶kenlidirÂ 

•
DaÄŸÄ±tÄ±lmÄ±ÅŸtÄ±r

•
YorumlanmÄ±ÅŸtÄ±r

•
KuvvetlidirÂ 

•
GÃ¼venilir

•
Sistem yapÄ±sÄ±nda tarafsÄ±zdÄ±r

•
TaÅŸÄ±nabilir

•
Ã‡ok okuyuculu

•
Dinamik

•
YÃ¼ksek Ã§Ã¶zÃ¼nÃ¼rÂ 

Dikkatimizi Ã§eken ilk ÅŸey
Java'nÄ±n yorumlanmÄ±ÅŸ olmasÄ±dÄ±r.Java kaynaklarÄ±nÄ±n
bir objeyi baytkodlar olarak yaratmasÄ± iÃ§in bir Ã¶nceki
daha dÃ¼ÅŸÃ¼k seviyede ki derleyiciye ihtiyacÄ± olmasÄ±na
raÄŸmenÂ  , deÄŸiÅŸik platformlarda yorumlanabilir .

" Birkez yazÄ±p herzaman Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rabildiÄŸimiz
" Java baytkodlarÄ±na teÅŸekkÃ¼r ederiz.Â  Java programlarÄ±nÄ±
bir platformda derleyebilir ve JVM (Java Virtual Machine ) aracÄ±nÄ±
iÃ§eren tamamen farklÄ± baÅŸka bir yapÄ±da Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rabiliriz.
Ã–rneÄŸin bir Java programÄ± Windows NT platformunda derlenebilir
ve bir Sun Ultra Solaris 'de sorun olmadan Ã§alÄ±ÅŸabilir
. (en azÄ±ndan teorik olarak)

Genel olarak bir platform uygulamanÄ±n
Ã§alÄ±ÅŸtÄ±ÄŸÄ± bir donanÄ±m/yazÄ±lÄ±m
ortamÄ±dÄ±r . Bununla beraber Java iÃ§in bir platform
Ã§alÄ±ÅŸtÄ±ÄŸÄ± bir yazÄ±lÄ±m
ortamÄ±dÄ±r . Her Java platformu bir donanÄ±m ortamÄ±nda
Ã§alÄ±ÅŸmak zorundadÄ±r.

Bir Java platformunun iki bÃ¶lÃ¼mÃ¼
vardÄ±r :
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Â 

•
Â Java Virtual Machine (JVM)

•
UygulamalÄ± program arayÃ¼zÃ¼
(API)

JVM , Java Ã¶ncelikli derlenen programlarÄ±n
Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rÄ±ldÄ±ÄŸÄ± aÃ§Ä±k
bir bilgisayardÄ±r.KÃ¼Ã§Ã¼k ve basit olarak dizayn
edilmiÅŸtir Ã§Ã¼nkÃ¼ dÃ¼ÅŸÃ¼nÃ¼len
onu her yere indirmektir . Bu basitlik onu tÃ¼m varolan platformlara
taÅŸÄ±mayÄ± mÃ¼mkÃ¼n kÄ±lÄ±yor , bÃ¶ylece
hepsine ortak bir yazÄ±lÄ±m saÄŸlÄ±yor ve her karÄ±ÅŸÄ±k
aÄŸ sisteminde ( Ä°nternet gibi ) bÃ¼yÃ¼k Ã¶lÃ§Ã¼de
taÅŸÄ±nabilirlik sorununu ortadan kaldÄ±rÄ±r.Hayal
edilebildiÄŸi gibi bu, durdurulamayan teknoloji iÃ§in yaklaÅŸÄ±k
bir nedendir. Bununla beraber sanal makine bir yazÄ±lÄ±m tabakasÄ±
olarak gÃ¶rÃ¼lmemelidir, fakat isminin belirttiÄŸi gibi, bu
dolu bir bilgisayar sistemi olmaya Ã§alÄ±ÅŸÄ±yor,yavaÅŸ
yavaÅŸ gerÃ§ek Java makinelerini , kredi kartlarÄ± ,TV
dekoderlerini ve benzerlerini destekleyen Java Ã‡iplerini marketlerde
gÃ¶rÃ¼yoruz .Â 

Java'nÄ±n API 'sÄ±Â 
grafiker kullanÄ±cÄ± arayÃ¼zÃ¼ (GUI ) gibi Ã¶zellikleri
destekleyen geniÅŸ bir yazÄ±lÄ±m bileÅŸenleri koleksiyonudur
. Bunlar kÃ¼tÃ¼phanelerde gruplandÄ±rÄ±lmÄ±ÅŸtÄ±r.
( Java terminolojisini kullananÂ  Java paketleri ).Bu paketler sayesinde
Ã§ok bilinenÂ  web Apletlerinin yanÄ±sÄ±ra,Â 
Java'yÄ± daha birÃ§ok uygulamada kullanmak mÃ¼mkÃ¼ndÃ¼r.
Web serverlarÄ±nÄ± dizayn etmek mÃ¼mkÃ¼ndÃ¼r, Ã¶rneÄŸin,
vekiller, ileti serverlarÄ±, IRC serverlarÄ±, ve Ä°ntenet
ile ilgili hayal edilebilecek herhangi birÅŸeyler...

Â 

•
API paketlerini deÄŸiÅŸken gruplar
iÃ§erisindeÂ  sÄ±nÄ±flandÄ±rabiliriz :

•
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Temel: objeler, matrisler, sayÄ±lar,
girdi ve Ã§Ä±ktÄ± , bilgi yapÄ±larÄ±, sistemin
Ã¶zellikleri, tarih, zaman, vb.Â 

•
Apletler : fonksiyon seti ve Java apleti
yapmak iÃ§in kullanÄ±lan Ã¶zellikler.Â 

•
AÄŸ Ã§alÄ±ÅŸmasÄ±:
URL'ler, TCP, UDP, soketler, IP adresleme.Â 

•
UluslararasÄ±laÅŸtÄ±rma:
yerel tanÄ±mlamalara kolayca adapte olabilen kodlar yazmayaÂ 
yardÄ±m eder ve yerel dilde gÃ¶rÃ¼ntÃ¼lenir.

•
GÃ¼venlik:dÃ¼ÅŸÃ¼k ve
yÃ¼ksek seviye,dijital imzayÄ± iÃ§erir, genel ve Ã¶zel
anahtarlar,kontrol ve sertifikaya giriÅŸ.Â 

•
YazÄ±lÄ±m BÃ¶lÃ¼mleri:
JavaBeans olarak bilinir.Â 

•
VeritabanlarÄ±: Ã‡ok sayÄ±da
iliÅŸkili veritabanÄ±na giriÅŸi saÄŸlar .
Â 

Â 

Bu temel API kabuÄŸunun yanÄ±sÄ±ra
aynÄ± zamanda 3D uzantÄ±larÄ± , iletiÅŸimler, animasyonlar,
vb. vardÄ±r.

BÃ¶lÃ¼mÃ¼n baÅŸÄ±ndaÂ 
Java'nÄ±n detaylÄ± Ã§alÄ±ÅŸabileceÄŸimiz
bir dizi karakteristiÄŸi olduÄŸunu belirttik :Â 

Â 

Basittir:Â 

Java'daÂ  daima bir taslaÄŸÄ±

oluÅŸturan birÃ§okÂ  iyi tanÄ±mlanmÄ±ÅŸ

formlar vardÄ±r. Bu , gÃ¼Ã§lÃ¼ bir dilinÂ  az kullanÄ±lan

ve daha karÄ±ÅŸÄ±kÂ  Ã¶zellikleri olan tÃ¼m

fonsiyonelitelerini Ã¶nerir. JavaÂ  C/C++ 'nÄ±n sentakslarÄ±nÄ±

ve obje kÃ¶kenli Ã¶zellikleriniÂ  miras alÄ±r. C/C++

'la beraber her programlama ailesi Java 'yÄ± Ã¶ÄŸrenmede sorun

yaÅŸar.Benzerliklerine raÄŸmen, Java aÅŸaÄŸÄ±daki

birÃ§okÂ  C/C++Â  Ã¶zelliklerini eler :
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• Ä°ÅŸaretÃ§i aritmetiÄŸi
• KayÄ±teder (struct)
• Tip tanÄ±mlamalarÄ± (typedef)
• Makrolar (#define)
• BoÅŸ belleÄŸe ihtiyaÃ§ duyar

(free)
• Ã‡oklu miras yok
• YÃ¶nlendirici operatÃ¶rler yok
• Ãœnitelerde deÄŸiÅŸim yok

Obje kÃ¶kenlidir:

Java Ã§iziklerden dizayn edilmiÅŸtir,

ve sonuÃ§ olarak obje kÃ¶kenliliÄŸe temiz , yararlÄ±

ve pragmatik bir ÅŸekilde yaklaÅŸÄ±r. Java iÃ§in

obje modeli basit ve kullanÄ±mÄ± kolaydÄ±r.

DaÄŸÄ±tÄ±lmÄ±ÅŸtÄ±r:

Java dÃ¼ÅŸÃ¼ncede geniÅŸÂ 

TCP/IP birleÅŸtiricisi ile dizayn edilmiÅŸtir. AslÄ±nda

, buÂ  geliÅŸtiricilerin net Ã¼zerinden yerel dosyalarda olduÄŸu

gibi kolayca bilgi giriÅŸine izin verir .

Kuvvetlidir:

JavaÂ  gÃ¼Ã§lÃ¼

yazÄ±lmÄ±ÅŸ bir dildir, bu derleme zamanÄ±nda tip

kontrolÃ¼ne izin verir .Ã‡alÄ±ÅŸmasÄ± zamanÄ±nda

da bazÄ± kontroller yapar .HafÄ±za otomatik olarak kullanÄ±lmaktadÄ±r,

bÃ¶ylece yorumlayÄ±cÄ± kullanÄ±mda olmayan objeler

iÃ§in bir otomatik Ã§Ã¶p toplayÄ±cÄ±sÄ±

yaratÄ±r. Java kendi baÅŸÄ±naÂ  bir dizi obje kÃ¶kenli

istisnaÂ  saÄŸlar.DoÄŸru yazÄ±lmÄ±ÅŸ bir uygulamadaÂ 

tÃ¼m Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rma hatalarÄ±Â  program

tarafÄ±ndan kullanÄ±labilir.

YapÄ±sal baÄŸÄ±msÄ±zdÄ±r

:Â 

Java'yÄ± dizayn edenlerin asÄ±l

amacÄ± "birkez yaz, her zaman ve daima herhangi bir yerde Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rÂ 

" dir. Java kodu yÃ¼ksek seviyeli makinadan baÄŸÄ±msÄ±z

bayt kodunda bir kez yorumlanÄ±r . Bu baytkodu makineden baÄŸÄ±msÄ±z

herhangi bir yorumlayÄ±cÄ±da Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rÄ±lacak

ÅŸekilde dizayn edilmiÅŸtir.

GÃ¼venilir:

DaÄŸÄ±tÄ±lmÄ±ÅŸ

bilgiye ihtiyaÃ§ mÃ¼ÅŸteri operatÃ¶r sisteminden en

yÃ¼ksek seviyeli gÃ¼venliÄŸi ister .Ã‡alÄ±ÅŸma

ortamÄ±nda tÃ¼m Ã¶zellikleri ileÂ  JavaÂ  gÃ¼venlik

saÄŸlar :
• Bir baytkodu araÅŸtÄ±rÄ±cÄ±sÄ±
• Ã‡alÄ±ÅŸma zamanÄ±nda

hafÄ±zanÄ±n deÄŸerlendirilmesi
• Dosya giriÅŸ kÄ±sÄ±tlamasÄ±
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Derleyicinin sadece doÄŸru kodu oluÅŸturmasÄ±na

raÄŸmen, yorumlayÄ±cÄ±Â  onuÂ Â  derlemeden

bu yanaÂ  deÄŸiÅŸip deÄŸiÅŸmediÄŸinden emin olmak

iÃ§inÂ  iki kez kontrol eder.Bundan dolayÄ±Â  Java

yorumlayÄ±cÄ±sÄ± sÄ±nÄ±flar iÃ§in hafÄ±zanÄ±n

deÄŸerliliÄŸini araÅŸÄ±rÄ±r. Java herhangi bir sistem

iÃ§in en gÃ¼venli uygulama olarak dÃ¼ÅŸÃ¼nÃ¼lebilir

.

TaÅŸÄ±nabilir:

Java'nÄ±n taÅŸÄ±nabilirliÄŸi

bir yana, yapÄ±sal baÄŸÄ±msÄ±zlÄ±ÄŸÄ±na

gÃ¶re, Java taÅŸÄ±nabilir bir standart yaratÄ±r: tamsayÄ±lar

daima tamsayÄ±,Â  GUIÂ  windows'un kuramsal sistemini iÃ§erir

ve bu yÃ¼zden yapÄ±dan baÄŸÄ±msÄ±zdÄ±r (UNIX,

PC, Mac).Â 

YorumlanmÄ±ÅŸtÄ±r:

Java'nÄ±n temel amaÃ§larÄ±ndan

birini yerine getirmek iÃ§in, platform , java derleyicisi orta dÃ¼zeyli

bir kod (baytkod) yaratÄ±r . Uygun bir yorumlayÄ±cÄ±

ileÂ  Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rÄ±labilir .Bu paradizim

java uygulamalarÄ±nÄ±n mÃ¼mkÃ¼n olan performans problemlerini

gÃ¶rmemizi saÄŸlar.Bununla beraberÂ  , ve bu performansÄ±n

yanÄ±sÄ±ra , Java yaratÄ±cÄ±larÄ± baytkodlarÄ±

olabildiÄŸince basit ve mÃ¼mkÃ¼n olanÂ  maksimumÂ  performansÄ±

saÄŸlamak Ã¼zereÂ  makine koduna Ã§evirecek kadar kolay

tutarlar.Â 

Ã‡ok okuyuculu:

SaÄŸlam bir yolda birÃ§ok

taslaÄŸÄ± aynÄ± zamanda beraber Ã§alÄ±ÅŸtÄ±racak

Java uygulamalarÄ± yazmak oldukÃ§a basittir.Â 

Dinamik:

Java Ã§alÄ±ÅŸma zamanÄ±na

kadar uygulamalarÄ± oluÅŸturan tÃ¼m modÃ¼lleriÂ 

birbirine baÄŸlamaya Ã§alÄ±ÅŸmaz . Bu Ã¶zellik

kodlarÄ± dinamik olarak saÄŸlam ve uygun bir ÅŸekilde birbirine

baÄŸlamaya Ã§alÄ±ÅŸÄ±r.

Bu uzun "konuÅŸma" dan sonra (Ã§oÄŸu
Java dÃ¶kÃ¼manlarÄ±nda bulunabilir) Java'nÄ±n GNU/Linux
dÃ¼nyasÄ±ndaki yerini merak edebilirsiniz .Daha Ã¶nceÂ 
Linux iÃ§in kullanÄ±lan,Â  Sun Mikrosistem tarafÄ±ndan
geliÅŸtirilen ticari amaÃ§lÄ± (Ã¼cretsiz daÄŸÄ±tÄ±ldÄ±ÄŸÄ±
halde) JDK dÃ¶kÃ¼manlarÄ±ndan bahsetmiÅŸtik.

GLP lisansÄ± altÄ±ndaÂ 
GUAVAC derleyicisi
gibi herhangi bir Java kaynaÄŸÄ±nÄ± hiÃ§bir sorun
ile karÅŸÄ±laÅŸmadan derlememizi saÄŸlayan birÃ§ok
araÃ§ vardÄ±r.AynÄ± zamanda Berkeley lisansÄ± altÄ±ndaÂ Â 
KAFFE olarak adlandÄ±rÄ±lan
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bir sanal makineden bahsetmeliyiz .Son iki proje , geliÅŸme sistemini
tamamlamak iÃ§in Sun'nÄ±n Java sÄ±nÄ±f kÃ¼tÃ¼phanelerine
(Ã¼cretsiz daÄŸÄ±tÄ±mda olanlar ) ihtiyaÃ§larÄ±
olduÄŸu halde oldukÃ§a iyi seviyedelerdir.Â 

Varolan birÃ§ok proje, hÃ¢lÃ¢
ilkel seviyede olmalarÄ±na raÄŸmen , geliÅŸme ortamÄ±nÄ±
hÄ±zlÄ± ve sanal uygulamalar ile saÄŸlamayÄ± amaÃ§lÄ±yor.

Son olarak nette Java ve GNUÂ 
teknolojisindeÂ  bÃ¼yÃ¼k hareketlenmelerin olduÄŸunuÂ 
, Ã¶zellikle Sun'dan baÄŸÄ±msÄ±z olarak Java iÃ§in
Ã¼cretsiz daÄŸÄ±tÄ±lan tamamlanmiÅŸ araÃ§
kutularÄ±nÄ±n yaratÄ±ldÄ±ÄŸÄ±nÄ±
sevinerek sÃ¶ylÃ¼yorum . Java'nÄ±n Ã¶nemini modasÄ±
geÃ§tiÄŸinde yeni yeni anlÄ±yor olabiliriz, ama eminim ki
onu hatÄ±rlatacak bazÄ± ÅŸeyler olacaktÄ±r.( Hatta
birÃ§ok ÅŸeyin kalacaÄŸÄ±na bahse girerim)

JAVA da ilk program
Dilin genel karakteristiklerinden bazÄ±larÄ±nÄ±
gÃ¶rdÃ¼kten sonra gerÃ§ek bir programa bakalÄ±m.GiriÅŸte
belirttiÄŸim gibi, merhaba dÃ¼nya Ã¶rneÄŸi gibi sÄ±radan
laflardan mÃ¼mkÃ¼n olduÄŸu kadar uzak duracaÄŸÄ±m,
onun yerine istediÄŸimiz boyutta bir kare Ã§izecek olan bir program
ile baÅŸlayalÄ±m.

(Fazla olmamak kaydÄ± ile biraz
karÄ±ÅŸÄ±k):Â 
File
Cuadro.Java

class Cuadro {

public static void main (String args[]) {

Â Â Â Â Â Â Â  int l ,a;

Â Â Â Â Â Â Â  if (args.length == 2) {

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  l = Integer.valueOf(args[0]).intValue();

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  a = Integer.valueOf(args[1]).intValue();

Â Â Â Â Â Â Â Â  }

Â Â Â Â Â Â Â Â  else {

Â Â Â Â Â Â Â Â Â  l= 20;

Â Â Â Â Â Â Â Â Â  a= 15;

Â Â Â Â Â Â Â Â  }
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Â Â Â Â Â Â Â Â Â  for (int i=l; i›0; i--){

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  System.out.print("*");

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  }

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  System.out.print("

");

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  for (int i= a-2; i›0; i--){

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  System.out.print("*");

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  for(int j=l-2; j›0; j--) {

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  System.out.print(" ");

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  }

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  System.out.print("*

");

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  }

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  for (int i=l; i›0; i--){

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  System.out.print("*");

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  }

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  System.out.print("

");

Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  }

}

Java'da kaynak dosyaya verilen isim Ã§ok
Ã¶nemlidir Ã§Ã¼nkÃ¼ bir "derleyici birim" tanÄ±mlar.Dosya
bir veya daha fazla tanÄ±mlama sÄ±nÄ±fÄ± iÃ§erebilir.Derleyici
kaynak dosyadan uzantÄ±yÄ± taÅŸÄ±masÄ±nÄ±
ister. Java (4 karakter) kesinlikle bazÄ± sistemler tarafÄ±ndan
desteklenmemektedir. (DOS ya daÂ  Windows 3.1)

Verilen Ã¶rnekteÂ  sÄ±nÄ±fÄ±n
ismi kaynak dosyanÄ±n adÄ± ile tanÄ±mlanÄ±r .Bu
tesadÃ¼f deÄŸildir , Java'da tÃ¼m kodlar bir sÄ±nÄ±fta
olmalÄ±dÄ±r.AnlaÅŸmaya gÃ¶re sÄ±nÄ±fÄ±n
ismi ,sÄ±nÄ±fÄ± iÃ§eren kaynak dosyanÄ±n
adÄ± ile uyuÅŸmak zorundadÄ±r.Bundan baÅŸka Java
kÃ¼Ã§Ã¼k bÃ¼yÃ¼k harfe karÅŸÄ± hassastÄ±r.

Komut satÄ±rÄ±nda Ã¶rneÄŸi
derlemek iÃ§in :

› javac Cuadro.java

Java derleyicisi , (hersey iyi giderse)
kendiliÄŸinden ikilik (baytkod) formu iÃ§eren Cuadro.class dosyasÄ±nÄ±
yaratÄ±r ve acil olarak yorumlayÄ±cÄ± tarafÄ±ndan
Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rÄ±labilir :
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› java Cuadro

Java kaynak kodu derlendiÄŸinde
, her sÄ±nÄ±fÂ  arÅŸivde sÄ±nÄ±f ismi
ile aynÄ± ve bireysel olarak yerleÅŸtirilir. Bu yÃ¼zden
kaynak dosyalara iÃ§erdikleri sÄ±nÄ±fÄ±n ismi ile
aynÄ± adÄ± vermek gÃ¼zel bir alÄ±ÅŸkanlÄ±ktÄ±r
bÃ¶ylece kaynak dosya adÄ±Â  arÅŸiv.class dosyasÄ±
ile Ã¶rtÃ¼ÅŸÃ¼r.

Cuadro.java Ã¶rneÄŸimizin basitliÄŸine
raÄŸmen Java'nÄ±n temelini ve tipik java programlarÄ±nÄ±n
yapÄ±sÄ±nÄ± anlamamÄ±zÄ± saÄŸlar .

Ä°lk olarak bu Ã¶rneÄŸin
HTML dosyasÄ±nda varolan bir aplet olmadÄ±ÄŸÄ±nÄ±
fakat komut satÄ±rÄ±nda java derleyicisi tarafÄ±ndan
derlenebilen baÄŸÄ±msÄ±z bir program olduÄŸunu anlayÄ±n.

ProgramÄ±n ilk satÄ±rÄ±
:

class Cuadro {

Ä°lk kelime saklanan dilden alÄ±nmÄ±ÅŸtÄ±r
, "Cuadro" -- ispanyolcaÂ  bir kelime-- isimli yeni bir sÄ±nÄ±fÄ±n
tanÄ±mlamasÄ±nÄ± yapmaktadÄ±r. TÃ¼m Ã¼yelerini
iÃ§eren sÄ±nÄ±fÄ±n verilmiÅŸ tanÄ±mlamas
iki kÃ¼me parantezinin {} iÃ§inde verilir.

Bir sonraki satÄ±rda:

public static void main (String args[]) {

main( ) isimli metod gÃ¶sterilir .TÃ¼mÂ 
Java uygulamalarÄ±Â  main( ) olarak isimlendirilen metod ile
Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rÄ±lmaya baÅŸlanÄ±r
.(C/C++'a benzer ÅŸekilde).Ãžimdi size Ã¶rneÄŸi anlamak
iÃ§in gerekli detaylarÄ± belirtmeme izin verin .(sonraki makalelerde
bu daha ayrÄ±ntÄ±lÄ± aÃ§Ä±klanacaktÄ±r).

public ÅŸifre kelimesi sÄ±nÄ±flarÄ±n
Ã¼ye metodunu kontrol eder . Bir sÄ±nÄ±fÂ  public olarak
tanÄ±mlandÄ±ÄŸÄ±nda , bu sÄ±nÄ±f kendisininÂ 
dÄ±ÅŸÄ±nda tanÄ±mlanmÄ±ÅŸ kodlar tarafÄ±ndan
kullanÄ±labilir . static ÅŸifre kelimesiÂ  main( ) metodunu
sÄ±nÄ±fÄ± araÅŸtÄ±rmadan uyanmaya zorlar .
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Void bu metodun herhangi bir deÄŸere dÃ¶nÃ¼ÅŸmediÄŸiniÂ 
gÃ¶sterir . Bir fonksiyon ya da metodun parametrelerini geÃ§mek
iÃ§in fonksiyon isminden sonra parantezler kullanÄ±lÄ±r
, bizim Ã¶rneÄŸimizde main String sÄ±nÄ±fÄ±ndan
indisleri olan bir matrisi parametre olarak alÄ±r .

Belli ki bu metoda baÄŸlÄ±
tÃ¼m kodlar aynÄ± zamanda yuvarlak parantezler arasÄ±nda
kapatÄ±lÄ±r .Sonra, satÄ±rda :

Â int l, a ;

iki deÄŸiÅŸken tanÄ±mlarÄ±z
.JavaÂ  da tÃ¼m degiskenlerÂ Â  kullanÄ±lmadan Ã¶nceÂ Â 
tanÄ±mlanmalÄ±dÄ±r .Ãžunu farkedin ki koddaki tÃ¼m
yapÄ±lar noktalÄ± virgÃ¼l ";" ile biter .Â 

Kodun kalanlarÄ± aÅŸaÄŸÄ±daki
gibi kÃ¼Ã§Ã¼k bir algoritma gÃ¶sterir :

•
ArgÃ¼manÄ±n saÄŸ tarafÄ±ndaki
numaranÄ±n saÄŸlanÄ±p saÄŸlanmadÄ±ÄŸÄ±nÄ±i
test eder.If (args.length==2)

•
Parametreler saÄŸlanÄ±rsa,tamsayÄ±
olarak atanÄ±rlar :Â  l = Integer.valueOf(args[0]).intValue();
Â  a = Integer.valueOf(args[1]).intValue();

•
DiÄŸer durumda deÄŸiÅŸkenler
varolan deÄŸerlere ilk olarak atanÄ±r :Â  l = 20;
Â  a = 15;

•
ProgramÄ±n geri kalan kÄ±smÄ±
ekranda kare Ã§izmeyi saÄŸlayan yapÄ±dan baÅŸka birÅŸey
deÄŸildir. Ã–zel olarak print() 'in argÃ¼man olarak geÃ§en
diziyi bastÄ±ÄŸÄ± yerde :System.out.print()ifadesiÂ  ile gÃ¶sterilebilir.
SystemÂ  sisteme giriÅŸi saÄŸlayan sÄ±nÄ±fÄ±n
Ã¶ntanÄ±mlamasÄ±dÄ±r veÂ  out konsol ile baÄŸlantÄ±lÄ±
Ã§Ä±ktÄ± dizisidir.AynÄ± zamanda,for (int i=l; i›0; i--)BeklendiÄŸi gibiÂ  C/C++ deneyi
ve diÄŸer dillerin dediÄŸi gibi hareket eder.
Ã–devin iyi bir parÃ§asÄ±
da okuyucunun bu kÃ¼Ã§Ã¼k kodu kullanarak bunu nasÄ±l
derleyip, Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rabileceÄŸini test edebilmesidir,
fakat aynÄ± zamandaÂ Â  Linux, windows 95 gibi deÄŸiÅŸik
platformlar altÄ±ndaÂ  Cuadro.classÂ  derlenen objesini Ã§alÄ±ÅŸtÄ±rarak
taÅŸÄ±nabilirÂ  kodu da test edebilirler ve herhangi bir
platformda aynÄ± ÅŸekilde Ã§alÄ±ÅŸtÄ±ÄŸÄ±nÄ±
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gÃ¶rebilirler.(bunu genele almayÄ±n )

Ã–zet
Java programlama dilinin genel Ã¶zellikleri
ile ilgilendik.Programa henÃ¼z baÅŸladÄ±k ve gidecek uzun
bir yol var,gelecek makaleler dilin tanÄ±mlamasÄ± hakkÄ±nda
daha derinlemesine bilgi verecekler.Bundan sonraki makalede , tanÄ±mlamalar
ve deÄŸiÅŸkenlerin tipleri, temel yapÄ±lar, sÄ±nÄ±flarÂ 
gibi dilin ana Ã¶zellikleri Ã¼zerinde Ã§alÄ±ÅŸacaÄŸÄ±z.

Herbir makalede o makalelerin referanslarÄ±nÄ±,kÃ¼tÃ¼phanelerini
ve URL'lerini vereceÄŸim.

•
JAVA Reference Manual. Patrick Naughton
Herbert Schildt. McGraw-Hill.Â 

•
Programming with JAVA. Tim Ritchey. Prentice
Hall.Â 

•
Tutorial de Java . Spanish manual in HTML
format that can be obtained at
www.fie.us.es/info/internet/JAVA. AgustÃ­n Froufe.Â 

•
The Java Tutorial. English manual in HTML
www.javasoft.com.
Sun.Â 

•
Tutorial from the JDK distribution.Â 
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